
ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

	1. Автор (фамилия, имя, отчество полностью)  загружаемого материла
	Баева Наталья Владимировна

	2. Место работы (полное наименование ОУ, город, область), должность
	Учитель начальных классов МКОУ «Новоярковская СОШ» 

	3. Предмет
	Русский язык

	4. Класс
	4 класс

	5. Название материала
	Интерактивная игра «Помоги пчёлкам»

	6. Вид ресурса (разработка учебного занятия, дидактический материал, тренажер, методические рекомендации, статья и т.п.)
	Дидактическая игра

	7. УМК, авторы образовательной программы
	любой УМК


	8. Цель, задачи авторского материала (урока, презентации, видеоролика, внеклассного мероприятия и т.п.)
	Цель: отработка умения определять спряжение и соответствующие спряжению окончания.
Задачи: 
1. Закреплять знания по теме «Спряжение глаголов»;
2. Развивать память, внимание, умение сравнивать, анализировать;
3. Усилить интерес к предмету.

	9. Среда, редактор, в котором выполнен продукт
	MS Office PowerPoint 2010

	10. Как реализуется на уроке (время и место, форма использования)
	Игру можно использовать в ходе индивидуальной, парной или фронтальной работы на этапе закрепления, повторения, контроля (на усмотрение учителя).

	11. Краткое описание, методические рекомендации по использованию
	Задание для ребят:
Помогите пчёлкам вернуться в улей. 

Для этого - найдите и исправьте  ошибки на плашках с глаголами, кликнув мышкой по неверным ответам. 

Время  игры ограничено. Будьте внимательны!

Работа с игрой осуществляется по управляющим кнопкам.
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