ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

	1. Автор (фамилия, имя, отчество полностью)  загружаемого материла
	Баева Наталья Владимировна

	2. Место работы (полное наименование ОУ, город, область), должность
	Учитель начальных классов МКОУ «Новоярковская СОШ» 

	3. Предмет
	Русский язык, внеклассные занятия

	4. Класс
	1 класс

	5. Название материала
	 Интерактивная игра-тренажёр с буквами и словами «Художник-шутник»


	6. Вид ресурса (разработка учебного занятия, дидактический материал, тренажер, методические рекомендации, статья и т.п.)
	игра-тренажёр

	7. УМК, авторы образовательной программы
	УМК любой

	8. Цель, задачи авторского материала (урока, презентации, видеоролика, внеклассного мероприятия и т.п.)
	Цель: закрепление умения делать звуковой анализ слова
Задачи:

1. Развивать память, внимание,  коммуникативные способности

2.Воспитывать  интерес  к предмету.

	9. Среда, редактор, в котором выполнен продукт
	MS Office PowerPoint 2010

	10. Как реализуется на уроке (время и место, форма использования)
	Презентация используется при фронтальной работе с классом, возможно использование при индивидуальной работе в классе и дома.

	11. Краткое описание, методические рекомендации по использованию
	По рисунку на мольберте ребята определяют, какое слово должно быть записано на облаке, находят ошибку и исправляют её, кликнув мышкой по цветку с нужной буквой.
Работа с презентацией осуществляется по управляющим кнопкам.


	12. Список используемых источников
	Кот 
Мольберт 
Коза 
Цапля 
Мишка 
Белка
Розы 
Пень
Лук 
Художник 
Фон 
Дом 
Доктор
Логотип 
Звук записан с помощью программы Audacity


